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Da dos
saltos a tu

izquierda.

O

Salta a la
pata coja con
tu pie
Tzquierdo en

=

&/
SN
S

h

e| suelo.

: .

Busca una
super‘ﬁcie
blanca y
{écala con u

pie izquierdo.
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Da dos

saHos a +ul

derecha.

’:
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Salta con los
dos pies a la

‘)

.?.,___. ' 3

Pon +u mano
derecha en tu

cintura y u l
mano izquierda
en tu cabeza.
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Tambate en
el suelo y l
gira hacia

tu iZC[uierdCl.
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Toca con $u
mane derecha
el suelo dos L

veces.
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Toca tu fobille
con tu mane
izquierda y tu L
mejilla con la
mane derecha.

o °

Sala a la

pata coja con

tu pie clerechol
en el suelo.
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Toca tu nariz
con tu mano

izquierda. l
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Aquanta tu pie
con u mane
izquierda y L
salta a la pata
coja con tu pie
derecho.
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Pon fu mane Guifa el ojo Apoya el codo
derecha en tu dereche en una

espalda y toca L derecho 4 mesa y el codol
tu redilla con la ¢ 'UQQO el = izquierdo en tu ¢
mane izquierda. izquiercla redilla derecha.
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Encuentra su sombra:
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Encuentra su sombra:
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Encuentra su sombra:
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Cuen*la el total de:

Rodea las huellas .

iquales a esta.
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Encuentra el
namero 2 y
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Repasa:
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Repasa el camino correcto
de los coches:

[

|aberinto:

Haz el

laberinto:




Puntos. ; - Puntos.

J'ugaclor | | Jugaclor 2
j
 Puntos.
| \Tugclclor 3
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